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PESO?

Regresemos en el tiempo

% T

Z EMPECEMOS
POR EL PRINCIPIO

y veamos por qué se invento el dinero.

¢Por qué necesitabamos una
N moneda?

Hace mucho tiempo, la gente de la Edad de Piedra
descubrié la agricultura y empezo el comercio o inter-
cambio de bienes. Se dieron cuenta que guardando
sus animales en corrales y cultivando producian mas
de lo que podian comer. Ademas, se dieron cuenta
que podian "vender” o intercambiar la comida que no
consumian para “comprar” otras cosas. Por ejemplo,
si tenian una vaca y necesitaban trigo, cambiaban la
vaca por trigo. De igual forma, si tenian trigo y necesi-
taban una vaca, hacian el intercambio.

El primer sistema para intercambiar cosas — com-
prar y vender — se llamaba trueque. Aunque se
uso durante miles de afios, no era el sistema ideal.
Si alguna vez has intercambiado algo, probable-
mente tienes una buena idea de algunos de sus
posibles problemas. La idea de usar un objeto

como moneda de cambio - tales como cacao,
cuentas de jade o sal — para representar el valor
de las cosas que queremos vender o comprar,
ocurrié como una manera de resolver los proble-
mas del trueque y dio origen a la moneda.

¢Cuales son los problemas
N del trueque?

1) Necesitas encontrar a alguien que quiera lo que tu
tienes y también que tenga lo que tu quieres.

2) Tienes que encontrar una manera de que dos cosas
distintas tengan el mismo valor, tanto para ti como
para la persona con la que haras el intercambio. Si las
dos cosas no coinciden en valor, no es facil dividirlas.
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3) Las cosas con el tiempo se degradan o se des-
componen y no
mantienen su valor
inicial.

4) No son faciles de
llevar de un lado a
otro.
5) Es dificil com—
parar el valor, es 5
decir, el precio
de un bien, por
ejemplo un carro,
con los valores de
todos los demas bienes
gue necesitas o deseas, por
ejemplo una casa o un panta-
lon. Las posibilidades son
infinitas...

jEspérate! Tiene
que haber una
mejor forma de
resolver el
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Por esto se necesitaba una medida general
que nos ayudara a comparar el valor de las
cosas. Aqui es donde aparecen las monedas.
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(UN INTERCAMBIO FACIL?

Ayuda a algunas personas de la Edad de la Piedra a resolver uno
de sus problemas. No es facil, pero ayadalos a salir de este enredo.

La gente de la Edad de la Piedra esta
harta. Pensaron que su sistema de inter-
cambio (el trueque) era fantastico, pero
estan confundidos sobre el valor de las
cosas.

Tu trabajo es encontrar una manera de
dar un valor a las cosas (sin usar dinero)
para que la gente pueda decidir qué
cosas intercambiar por otras.

Cada una de estas personas tiene algo
que “vender” y algo que quiere “com-
prar”. Responde las preguntas para llegar
a un valor de cada bien y servicio compa-
randolos entre ellos.
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